
Problem A サイゾウ

問題作成：松本

解法作成：松本，北村



おわび

• コンテスト開始直後にジャッジのミスがあり大
変ご迷惑をおかけいたしました



解法

• やるだけ



結果

• Submitted:39人/52回

• Accepted:39人

• 1st Accepted: 高橋周平（2分56秒）



Problem B 完全数

問題作成：松本

解法作成：北村



注意

• 問題文に「プログラムの実行時間が制限時間
を越えないように注意すること 」と警告あり



駄目な例

int sum = 0;

for(int i = 1; i < n; i++){

if(n % i == 0){

sum += i;

}

}

ループが1億回回る！
Time Limit Exceeded！



駄目な例2

int sum = 0;

for(int i = 1; i <= n / 2; i++){

if(n % i == 0){

sum += i;

}

}

ループが5000万回回る！
Time Limit Exceeded！



正解

int sum = 0;

for(int i = 1; i * i <= n; i++){

if(n % i == 0){

if(i * i == n) sum += i;

else sum += i + n / i;

}

}

sum -= n; ループが1万回回る！
Accepted！
計算量はO(sqrt(n))



結果

• Submitted:34人/58回

• Accepted:34人

• 1st Accepted:黄檗雅也 （4分17秒）



Problem D バトルタウン

問題作成：松本

解法作成：松本，八森



元ネタ

• バトルシティ（ナムコ）



解法

• やるだけ

–そこそこ面倒

• 問題文に「データセットの間には1行の空行を
出力せよ．最後のデータセットの後に余計な
空行を出力しないよう注意すること． 」と警告
あり



結果

• Submitted:34人/66回

• Accepted:34人

• 1st Accepted:岩田陽一 （42分54秒）



Problem E カントリーロード

問題作成：松本

解法作成：松本，坪坂



解法

• 電源が一個のとき

全区間（二つの隣り合う家がはさむ区間）
に電線を引く必要あり
電源は電線上のどこに置いてもよい

電源



解法

• 電源が二個のとき

電線を引かなくていい区間が一つ
⇒一番大きい区間を除いて電線を引けばよい



解法

• 電源が k 個あるとき電線を引かなくていい区
間が k – 1 個

• 区間の大きさをソートして大きい方から k – 1 

個を取り除くだけ

• 計算量はO(N log N)

– N = 100000 でも大丈夫



結果

• Submitted:28人35回

• Accepted:24人

• 1st Accepted:秋葉拓哉 （32分7秒）


